


SLOWNICZEK WYBRANYCH POJEC FILMOWYCH

Specjalnie Dla Was przygotowalismy stownik najwazniejszych
pojec filmowych. Mamy nadzieje, ze pomoze Wam jeszcze

lepiej zrozumied filmowy Swiat oraz zapewni teoretyczne
podstawy, ktore przydadza sie podczas pracy przy filmach, ktore
przygotowujecie do konkursu #63sekundy!

Powodzenia!

Balans bieli — proces regulacji koloru na ekranie, ktory usuwa
dominujacag barwe. Korekta majgca na celu uzyskanie bardziej
realistycznych koloréw.

Ciecie — raptowne przejscie jednego ujecia w drugie
Ciecie montazowe — usuniecie fragmentu filmu podczas montazu.

Dzwiek — ogot efektow, ktore majg wywotac wrazenia stuchowe,
w tym dialogi, muzyka i inne efekty akustyczne.

Efekty specjalne — obrazy i dzwieki w filmie uzyskane za pomoca
specjalnych technik, ktdrych nie mozna otrzymac poprzez

filmowanie rzeczywistych sytuacji. Efekty specjalne to m.in. animacja
komputerowa, grafika, inne sztucznie wygenerowane efekty wizualne
i dzwiekowe.

Ekspozycja — inaczej: naswietlenie, czyli ilos¢ Swiatta, ktdra wpada
do obiektywu kamery lub aparatu podczas nagrywania. Odpowiednia
ekspozycja jest kluczowa dla uzyskania prawidtowego nasycenia
kolordw, jasnosci i kontrastu obrazu.

Filtr — element zamontowany na obiektywie kamery, ktory modyfikuje
Swiatto padajace na sensor kamery. Moze wptywac na kolory, kontrast
i ostrosc obrazu.



Fokus — proces ustawiania ostrosci na danym obiekcie lub punkcie,
dzieki czemu uzyskamy wyrazny, nierozmazany obraz.

Gtebia ostrosci — odlegtosc filmowanego obiektu od kamery, w ktorej
obraz jest ostry. Moze wptyngc na odbidr przestrzeni i nastrdj sceny.

ISO — parametr, ktdry ma bezposredni wptyw na to, jaka ilos¢ sSwiatta
kierowana jest na matryce kamery, czyli jaka jest zdolnosc filmu

do rejestrowania swiatta i — w efekcie — jaka jest jasnosc¢ obrazu.
Wrazliwosc¢ materiatu swiattoczutego/matrycy kamery lub aparatu na
Swiatto oznaczana jest w jednostkach ISO, ktorych nazwa jest skrotem
od International Standard Organization (Miedzynarodowej Organizacji
Normalizacyjnej), ustalajgcej m.in. normy okreslajgce sposdb pomiaru
i opisywania materiatow swiattoczutych.

Kadrowanie — sposob ustawienia obrazu w kadrze, obejmujgcy wybor
perspektywy, odlegtosci i orientacji kamery w stosunku do obiektu

lub sceny. Innymi stowy, wybdr tego, co i jak bedzie widac na ekranie.
Odpowiednie kadrowanie wptywa na odbidr emocjonalny widza oraz

na percepcje przestrzeni w filmie.

Kadr — obraz widoczny w wizjerze kamery, jeden z wielu obrazow
sktadajgcych sie na film; inaczej: pojedyncza klatka na np. tasmie
filmowej wyswietlona na ekranie.

Kamera ruchoma — kamera montowana na ruchomych platformach,
takich jak drony, todzie i samochody, aby uzyskac¢ dynamiczne ujecia
i rozne perspektywy.

Klatka — podstawowy statyczny element filmu, tez: odcinek tasmy
filmowej lub zapisu cyfrowego, na ktorym znajduje sie pojedynczy kadr.

Liczba klatek na sekunde — czestotliwosc, z jaka statyczne obrazy
pojawiajg sie na ekranie. Standardowo smartfony nagrywajg obrazy

z predkoscia 30 klatek na sekunde. Lepsze modele rejestrujg obraz

w 60 klatkach na sekunde — w efekcie obrazy wyswietlane sg bardziej
ptynnie, ale taki film zajmuje wiecej miejsca w pamieci telefonu.



Montaz — proces sktadania uje¢ w jedna catosd, czyli w film. Pozwala
na manipulowanie kolejnoscig wydarzen i dodawanie efektow.
Pierwsze kroki w montazu mozna stawiac dzieki aplikacjom do edycji
wideo (zarowno w systemie Android, jak i iOS). Niektdore pozwalajg

w prosty sposob tgczyc ze soba kolejne ujecia, inne dajg mozliwosc
bardziej zaawansowanej edycji, naktadania filtrow i efektow.

Oswietlenie — proces kontrolowania Swiatta w scenie filmowej w celu
uzyskania pozadanego efektu. Oswietlenie moze wptynac na nastroj,
cienie, ostrosc i kolor obrazu.

Plan filmowy — rodzaj ujecia; miejsce osob lub przedmiotow

w perspektywie, okreslone ze wzgledu na odlegtosc od kamery.
Wybor konkretnego planu decyduje o tym, jaka czesc przestrzeni
znajdzie sie w kadrze. Wyrdzniamy:

plan daleki (totalny), czyli ogdlng panorame, przestrzen, krajobraz,
gdzie postac ludzka jest niewielka, niemal niezauwazalna lub wrecz
jej brak;

« plan ogodlny — widzimy krajobraz, tto akcji, ale tez postac od stop do
gtow, ktdra zajmuje mniej wiecej jedna trzecig wysokosci kadru;

- w planie petnym bohater jest wiekszy niz w planie ogdélnym, niemal
na wysokosc¢ kadru;

- w planie amerykanskim, czesto stosowanym w scenach
dialogowych, postac ludzka jest pokazana od kolan w gore
Z pozostawieniem nieco przestrzeni nad gtowa, plan taki
rownowazy informacje dotyczace tta i postaci;

« plan sredni postac ludzka pokazuje mniej wiecej od pasa w gore —
bardziej wtedy wida¢ mimike i gestykulacje aktordw;

- w planie bliskim (poétzblizeniu) dominujg postacie ludzkie ukazane
od linii nieco ponizej ramion w gore, czesto dalsze tto przestaje byc
wyrazne — to popularne ujecie w scenach dialogowych;



« zblizenie (wielki plan) przedstawia twarz aktora, ktora zajmuje caty lub
prawie caty kadr, dzieki czemu mozemy obserwowac jego emocje;

« wielkie (duze) zblizenie to szczegdlne zblizenie, ktore pokazuje
jakis element ciata bohatera, np. oczy i usta;

« detal ukazuje szczegdt istotny dla akcji, ktory wypetnia niemal
caty kadr;

- makrodetal ukazuje detal niewidoczny gotym okiem, jakby
filmowany przez mikroskop, w duzym powiekszeniu.

Plan zdjeciowy — miejsce realizacji danego fragmentu akcji filmowej;
inaczej: tam, gdzie krecony jest film.

Przebitka — krotkie ujecie, np. zblizenie, wmontowane do danej
sceny po to, aby w blizszym planie ukazac wycinek tego, co zostato
pokazane w ujeciu podstawowym z oddali, w planie dalszym. Sa
szczegodlnie wazne w montazowej konstrukcji poszczegodlnych scen.

Rezyser — osoba kierujgca procesem filmowym, zarowno
artystycznym, jak i technicznym. Jest odpowiedzialny za wybodr
scenariusza, dobdr odpowiedniej obsady, decyzje dotyczace
kadrowania, oswietlenia, dZzwieku i montazu.

Rozdzielczos¢ — zdolnosc urzadzenia do odtwarzania drobnych
szczegotdw obrazu, wyrazana maksymalng liczba optycznie
rozpoznawalnych punktdéw (pikseli) wzdtuz tej samej linii (poziomej
albo pionowej) lub liczba rozréznialnych linii. Im wyzsza rozdzielczosc,
tym lepsza jakosc¢ obrazu i tym bardziej szczegdtowy jest obraz
(niestety taki film zajmuje wiecej miejsca w pamieci telefonu).
Wiekszos¢ nowoczesnych smartfondw umozliwia nagrywanie

w rozdzielczosci Full HD (czyli 1920 x 1080 pikseli), lepsze modele
rejestrujg tez obraz w 4K (3840 x 2160 pikseli).



Scena — fragment filmu stanowigcy pewng catosc. Dang scene
wyrdznia jednosc czasu, miejsca i akcji (fragment akcji rozgrywajgcy
sie w jednym miejscu z konkretnymi bohaterami), a takze zamknieta
budowa (poczatek, rozwiniecie, zakonczenie) i napiecie dramatyczne
(punkt kulminacyjny i rozwigzanie). Moze sktadac sie z jednego ujecia
lub z kilku.

Sensor kamery — wewnetrzny element kamery, ktory rejestruje swiatto
i tworzy obraz.

Skrypt (scenariusz) — tekst bedacy podstawa filmu, zawierajacy zarys
fabuty, charakterystyke bohaterdw i scenerii wydarzen oraz dialogi,
a takze instrukcje dla aktorow czy operatora.

Slow-motion — technika filmowa umozliwiajgca zwolnienie czasu,

w ktdrym krecone sg ujecia. Polega na filmowaniu z wyzsza niz
normalna czestotliwoscig klatek na sekunde, a nastepnie zwolnieniu
sekwencji w procesie montazu, co daje efekt spowolnienia ruchu.

Stabilizator obrazu — rozwigzanie stosowane w aparatach
fotograficznych oraz smartfonach i tabletach z funkcja robienia zdjec
czy nagrywania filmow. Dzieki niemu fotografie sg nieporuszone oraz
maja lepszy czas naswietlenia. W efekcie zdjecia sg wyrazniejsze

i lepszej jakosci.

Steadycam — stabilizator kamery, ktory pozwala stabilnie filmowac
mimo ruchu kamery. Umozliwia ptynne nagrania bez drgan
i wstrzasow, np. podczas poruszania sie operatora.

Storyboard — seria szkicow lub rysunkdéw przedstawiajgcych

kolejne sceny w filmie; inaczej: rysunkowy projekt filmu. Sktada sie

z rysunku poszczegolnych klatek filmowych, stownego ich opisu i listy
dialogowej. Jest to graficzna wersja skryptu.

Swiatto — jeden z najwazniejszych elementdw przy nagrywaniu filmdw,
ktory wptywa na jakosc i styl obrazu — nastrdj, kolory, cienie,
a nawet refleksje.



Time-lapse — technika filmowa, ktora umozliwia przyspieszenie
czasu, w ktorym krecone sg ujecia. Polega na wykonywaniu zdjec lub
filmowaniu z okreslong czestotliwoscia, a nastepnie przyspieszeniu
sekwencji podczas montazu.

Ujecie — podstawowy dynamiczny element filmu; scena sfilmowana

przy nieprzerwanym ciggu pracy kamery. Okresla sposob ustawienia
kamery i perspektywe, z ktorej widziane jest dane wydarzenie.

Zajrzyj na strone www.63sekundy.pl i zgtos swoj film!

Opracowanie: Bozena Szwarc
Korekta: Paulina Sieniuc
Projekt graficzny oktadki: Tomasz Gtowacki

Przygotowanie: Julia Sielicka-Jastrzebska


http://www.63sekundy.pl
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