Regulamin gry miejskiej dla rodzin z dzieémi

pt. ,,ChcieliSmy by¢ wolni”

§ 1. Organizator

1. Regulamin gry miejskiej dla rodzin z dzie¢mi pt. ,,Chcielismy by¢ wolni”, zwany
dalej ,regulaminem?”, okresla zasady udziatu w miejskiej grze miejskiej dla rodzin z
dzie¢mi pt. ,,Chcielismy by¢ wolni” w dniu 27 lipca 2024 r. w godz. 14:00-17:30,
zwanej dalej ,,gra”.

2. Organizatorem gry jest Muzeum Powstania Warszawskiego z siedzibg pod
adresem: 00-844 Warszawa, ul. Grzybowska 79, wpisane do rejestru instytucji
kultury m. st. Warszawy pod nr 10/2004, zwane dalej ,,organizatorem”.

3. Przez organizacje gry rozumie sie przygotowanie przez organizatora punktow gry
zlokalizowanych na terenie Srédmiescia Pétnocnego w Warszawie w
wyznaczonych przez organizatora miejscach zaznaczonych na karcie do gry.

§ 2. Miejsce i termin gry

1. Gra odbywa sie 27 lipca 2024 roku na terenie Srédmiescia Pétnocnego w
Warszawie w godzinach 14:00-17:30.

2. Miejscem startu gry jest Plac Dgbrowskiego.

3. Punkty gry rozlokowane sa na terenie Srédmiescia Pétnocnego w Warszawie w
miejscach wyznaczonych przez organizatora i zaznaczonych na karcie gry.

4. Finat gry odbedzie sie na terenie Parku Wolnosci przy Muzeum Powstania
Warszawskiego w dniu 27.07.2024 r. o godzinie 17:30.

§ 3. Zasady gry

1. Celem gry jest przyblizenie uczestnikom, w sposdb dostosowany do wieku
uczestnikow historii Powstania Warszawskiego poprzez zaaranzowane punkty gry.

2. Zadaniem uczestnikow jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdélnymi punktami
gry oznaczonymi na karcie do gry oraz wykonywanie czekajgcych na nich zadan.

3. Kolejnos¢ odwiedzanych punktow jest dowolna.

4. Aby wzig€ udziat w grze nalezy odebra¢ pakiet startowy.



5. Pakiet startowy bedzie do odebrania na punkcie startowym na Placu
Dabrowskiego.

6. Pakiety startowe mozna odebra¢ w godzinach 14:00-15:30.
7. Punkty gry otwarte beda do godziny 16:30.

8. Finatgry odbedzie sie w Parku Wolnosci przy Muzeum Powstania Warszawskiego
o godzinie 17:00.

§ 4. Uczestnicy gry

1. Gra skierowana jest do wszystkich zainteresowanych rodzin z dziecmi.
2. Udziat w grze jest bezptatny.

3. Liczba uczestnikdw obejmuje nie wiecej niz 700 oséb; o udziale w grze decyduje
kolejnos¢ przybycia na miejsce startowe gry oraz odebranie pakietu startowego

gry.
4. Odebranie pakietu startowego oznacza zapoznanie sie przez uczestnika z
regulaminem i jego akceptacje.

5. Poprzez akceptacje regulaminu uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania
okreslonych w nim zasad.

6. Uczestnikom gry zabrania sie: posiadania broni lub innych niebezpiecznych
przedmiotéw, materiatow wybuchowych, pirotechnicznych i tym podobnych.

7. Zabrania sie udziatu w grze osobom bedacym pod wptywem alkoholu, sSrodkéw
odurzajgcych i psychotropowych oraz posiadania i spozywania napojow
alkoholowych, srodkdéw odurzajgcych i psychotropowych, a takze palenia
wyroboéw tytoniowych, w tym palenia nowatorskich wyrobdw tytoniowych i palenia
papierosow elektronicznych podczas gry.

8. Za niewtasciwe zachowanie, zaktdcajgce bezpieczenstwo wydarzenia,
uczestnicy moga zostac¢ usunieci z udziatu w grze.

9. Osoby biorgce udziat w grze zobowigzane sg do zachowania sie w sposob
niezagrazajgcy innym uczestnikom gry.

10. Uczestnicy gry zobowigzani sg do przestrzegania przepiséw BHP, regulaminu
oraz Scistego wykonywania polecen i zalecen oséb prowadzacych.

11. Gra odbywa sie w ruchu miejskim. Organizatorzy nie odpowiadajg za
bezpieczenstwo uczestnikow gry.



12. Udziat w grze oséb niepetnoletnich wymaga opieki rodzica lub opiekuna
prawnego.

13. W razie nagtych wypadkéw Uczestnicy zobowigzani sg powiadomi¢ osoby
odpowiedzialne za organizacje gry.

14. Organizator zastrzega sobie prawo do rejestracji i publikacji materiatow
audiowizualnych zwigzanych z przebiegiem gry oraz udostepniania tych
materiatdbw osobom trzecim. W zwigzku z tym uczestnicy przyjmuja do
wiadomosci, ze zgodnie z art. 81 ust. 2 pkt 2 Ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie
autorskim i prawach pokrewnych zezwolenia nie wymaga rozpowszechnianie
wizerunku osoby stanowigcej jedynie szczegoét catosci takiej jak zgromadzenie,
krajobraz, publiczna impreza. Tym samym zarejestrowany wizerunek bedzie mogt
zostac rozpowszechniany w ww. okolicznosciach bez zgody.

16. Uczestnik gry przyjmuje do wiadomosci, ze jego zachowanie w postaci
pozowania w trakcie gry do zdjec¢ lub nagran wykonywanych przez Organizatora jest
rownoznaczne z udzieleniem przez uczestnika zgody na jego nieodptatne
fotografowanie, filmowanie lub dokonywanie innego rodzaju zapisu
wizerunku/gtosu oraz jego transmitowanie, rozpowszechnianie z wykorzystaniem
transmisji internetowej w celach promocyjnych gry i Muzeum Powstania
Warszawskiego bez ograniczen czasowych i terytorialnych. Zachowanie takie jest
takze réwnoznaczne z wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych w
zakresie utrwalonego wizerunku w celu promocyjnym gry i Muzeum Powstania
Warszawskiego.

§ 5. Ochrona danych osobowych

Na podstawie art. 13 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osoéb fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej: RODO) administrator
przedstawia wymagane informacje zwigzane z przetwarzaniem danych
osobowych uczestnikow gry.

1. Administratorem danych osobowych jest Muzeum Powstania Warszawskiego z
siedzibg w Warszawie przy ul. Grzybowskiej 79, 00-844 Warszawa (dalej
»administrator”).



2. Administrator wyznaczyt inspektora ochrony danych, z ktérym mozna
kontaktowacC sie pisemnie, piszac na adres administratora, lub droga
elektroniczng, piszac na adres e-mailowy: iod@1944.pl. Do inspektora ochrony
danych nalezy kierowa¢ wytacznie sprawy dotyczgce przetwarzania danych
osobowych przez administratora, w tym realizacji przystugujgcych praw (takze
wycofania zgody lub zgtoszenia sprzeciwu).

3. Dane osobowe przetwarzane bedg w celu sporzadzenia relacji z gry oraz
promocji Muzeum Powstania Warszawskiego (przetwarzanie odbywa sie w
zakresie wizerunku/gtosu uczestnika)) na podstawie wyrazonej przez uczestnika
zgody (art. 6 ust. 1 lit. a) RODO) lub uzasadnionego interesu administratora (art. 6
ust. 1 lit. f) RODO, gdy zgoda nie jest wymagana. Uzasadnionym interesem
administratora jest promocja gry oraz dziatalnosci Muzeum Powstania
Warszawskiego.

5. Odbiorcami danych osobowych moga by¢é podmioty Swiadczace na rzecz
administratora ustugi informatyczne, wsparcia technicznego, dostawca poczty
elektronicznej, podmioty swiadczgce ustugi kurierskie i pocztowe, uzytkownicy
medidw, stron internetowych i portali spotecznosciowych administratora.

6. Dane osobowe uczestnika w zakresie wizerunku/gtosu beda przechowywane
przez czas nieokreslony.

7. Uczestnikowi przystuguje prawo zgdania od administratora dostepu do swoich
danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania.

8. W przypadku przetwarzania danych osobowych opartego na art. 6 ust. 1 lit. f)
RODO uczestnik ma prawo w dowolnym momencie wnies¢ sprzeciw — z przyczyn
zwigzanych z jego szczegdlng sytuacjg — wobec przetwarzania jego danych
osobowych.

9. W przypadku danych osobowych przetwarzanych na podstawie zgody, o ktorej
mowa w art. 6 ust. 1 lit. a) RODO uczestnikowi przystuguje prawo cofniecia zgody
w dowolnym momencie bez wptywu na zgodnosc¢ z prawem przetwarzania, ktérego
dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem. Wycofanie zgody odbywa sie
poprzez ztozenia stosowanego oswiadczenia na adres mailowy: iod@1944.pl lub
wystanie oswiadczenia na adres: Muzeum Powstania Warszawskiego, ul.
Grzybowska 79, 00-844 Warszawa.

10. Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego, tj.
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

11. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, przy czym niezbedne w celu
wziecia udziatu w grze.

12. W trakcie przetwarzania danych osobowych nie bedzie nastepowad
zautomatyzowane podejmowanie decyzji oraz nie jest stosowane profilowanie.



§ 6. Postanowienia koncowe

1. Regulamin dostepny jest na stronie internetowej www.1944.pl.

2. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany regulaminu w uzasadnionych
przypadkach poprzez opublikowanie zmian na stronie www.1944.pl.

3. Organizator zastrzega sobie prawo odwotania gry, zmiany liczby uczestnikow lub
zmiany zasad bezpieczenstwa uczestnikdw w uzasadnionych przypadkach.

4. We wszelkich sprawach dotyczacych gry nalezy kontaktowac sie z Muzeum
Powstania Warszawskiego, ul. Grzybowska 79, 00-844 Warszawa, tel. 22 53979 70,
adres e-mail: ejakubik@1944.pl.



